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Alakouluissa etsitaan Rosan koodia 4.10.2016 - 31.1.2017

Yle ja Koodiaapinen kutsuvat kaikki Suomen alakoulut osallistumaan 7-12-vuotiaille
suunnattuun Rosan koodi -peliin. Osallistuminen viihteellis-pedagogiseen peliin vaatii
vain pienen satsauksen eli koodiarvoituksen katkemisen koulun tiloihin. Yle toimittaa
mukaan ilmoittautuneille kouluille projektiin liittyvan kattavan materiaalipaketin ja
auttaa mahdollisuuksien mukaan tehtavan toteutuksessa.

Rosan koodi innostaa lapsia ohjelmoinnin maailmaan ja on tarkoitettu helpottamaan
kasvattajien haasteita kouluissa, harrastuskerhoissa ja kotona. Rosan koodi -pelin
ydinideana on kerata 50 koodia keskenaan hyvin erilaisista digitaalisista ymparistdista
seka fyysisista tiloista ja seurata paahenkild Rosan tarinaa.

Rosan koodi -peli alkaa 4.10.2016 ja paattyy 31.1.2017. Osallistuminen on helppoa:

1)

Paata, mihin tiloihin haluat pelin sijoittaa. Paikkoja voi olla yhdesta
kahdeksaan.

Tulosta 8 kirjainvihjetta ja sijoita ne valitsemiisi kohteisiin. Yhdessa kohteessa
voi olla useita vihjeita. Vihjeet sijoitetaan satunnaisessa jarjestyksessa, koska
niista [oytyy jarjestys bindarikoodin muodossa.

Luo arvoitus, joka ohjaa lapset kirjainvihjeiden jaljille.

Kirjoita arvoitus yleiseen tilaan kiinnitettavaan julisteeseen tai digitaalisen
nayton kuvaan. Se voi olla esimerkiksi: “Vihjeet |0ytyvat rappusten luota.”

Pida mahdollisuuksien mukaan kirjaa vihjeiden suosiosta koulussa, jotta
projektin yhteenvedossa tiedetaan miten hyvin lasten aktivointi on onnistunut.
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Auta Rosaa ker n koodeja osoitteessa
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Auta Rosaa keraimaan 50 koodia ja
kukistamaan trollaava Griefmaster.

Syotd koodit osoitteessa
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Lapset pelaavat pelid padasiassa vapaa-ajallaan, mutta se sopii osaltaan myds
oppitunneille. Etenkin peliin liittyvia Scratch-tehtdvia voidaan kayttdaa osana
oppituntien ohjelmointiopetusta. Toimitamme kouluille pelin pedagogisesta
materiaalista viela erikseen oman tietopaketin lokakuun alkupuolella. Rosan koodi ei
ole sellaisenaan opetusmateriaalia, mutta se viihteellisellad tavalla madaltaa lapsen
kynnysta innostua ohjelmoinnista.

Pelatessaan lapsi kerdaa koodeja seuraamalla johtolankana olevaa ruusua. Rosan
koodi -animaatiosarjan supersankari-paahenkild Rosa tekee ihan samaa. Han pelastaa
maailman pahalta Griefmasterilta keraamalla koodeja.

Koulujen lisaksi muita Rosan koodi -peliareenoita ovat esim. Scratch, Minecraft,
Instagram ja YouTube. Reaalimaailman puolella pelia voi pelata koulujen lisaksi myos

kirjastoissa, museoissa ja luontokeskuksissa.

[Imoittaudu mukaan: https://goo.gl/forms/WfwlaPgAdvLPLgGk2

Lisatietoa Rosan koodista:
http://yle.fi/aihe/artikkeli/2016/06/17/rosan-koodi-tulossa-syksylla

Liity Rosan koodista kiinnostuneille ammattilaisille tarkoitettuun Facebook -ryhmaan:
https://www.facebook.com/groups/1083816304990662/

Yhteyshenkilot:

Tuottaja Wesa Aapro, 040-8682684, wesa.aapro@yle.fi
Toimitussihteeri Mari Keinanen, 0400-129536, mari.keinanen@yle.fi
Koodiaapisen koordinaattori Tarmo Toikkanen, tarmo.toikkanen@iki.fi
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